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Poszerzaqji utrwalaj znagjomosc¢ zagadnien
technicznych, korzystajgc z praktycznych
wskazowek naszych ekspertow.
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Drogi kandydacie!
Droga kandydatko!

Komponenty
(Components)

Szablony
(Templates)

Aby opanowac podstawy Angulara najlepiej zaczgdé
od zapoznania si¢ z podstawowymi elementami,

z ktérych tworzymy aplikacje single page.

Gtéwny element, z ktérego korzystamy to komponent.
Sktada sig on z pliku szablonu, ktéry zawiera HTML, pliku styli
i dwdch plikéw typescriptowych: z testami oraz gtéwnym
zawierajgcym klasg komponentu.

Sugerujemy zapoznag sie ze strukturqg komponentu:
https://angular.io/guide/component-overview

https://angular.dev/guide/components

W szablonie komponentu mozemy stosowac¢ dyrektywy,
potoki, oraz inne komponenty, ktére zawierajq jakgs logike.
Przyktadem moze by¢ lista uzytkownikéw, gdzie wyswietle-
niem kazdego uzytkownika zajmuje sie inny komponent.

Sugerujemy zapoznag si¢ z catym dziatem Templates:

https://angular.io/guide/template-overview

https://angular.dev/guide/templates
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https://angular.io/guide/component-overview
https://angular.dev/guide/components
https://angular.io/guide/template-overview
https://angular.dev/guide/templates

Dyrektywy Dyrektywy stuzg do dodawania funkcjonalnosci

do elementéw HTML-a. W Angularze mamy szereg

wbudowanych dyrektyw, mozemy wyréznic¢ grupy:

dyrektywy strukturalne *nglf, *ngFor, *ngSwitch

dyrektywy atrybutdw, takie jak ngClass, ngsStyle, ngModel

Sugerujemy zapoznad sie z dokumentacjqg:

POtOki Potoki pozwalajg modyfikowad sposéb prezentacji warto-
o $ci zmiennych umieszczonych w szablonie komponentu.
(Plpes) Wbudowane to np. json, date, async.

Sugerujemy zapoznac si¢ z dokumentacja:

MOdey Komponenty grupujemy w moduty. To jak je grupujemy,
zalezy od architektury aplikacji oraz logiki biznesowej.
(MOdUIeS) Moduty mozemy reuzywad, ale dodajemy je tylko

w innych modutach.

W dokumentaciji:

Komponenty Od Angular 14 mozliwe jest tworzenie aplikacji
bez uzycia NgModule.
standalone

Wiecej na:
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https://angular.io/guide/built-in-directives
https://angular.dev/guide/directives
https://angular.io/guide/pipes-overview
https://angular.dev/guide/pipes
https://angular.io/guide/architecture-modules
https://angular.dev/guide/ngmodules
https://angular.io/guide/standalone-components

Serwisy
(Services)

Przekazywanie
danych miedzy
komponentami

Cykl zycia
komponentu

Projekcja
tresci

Do klasy komponentu mozemy dodac serwisy, czyli osobne
klasy zawierajgce logike biznesowq, pobierajgce dane z API
itp. Serwisy sq réwniez elementami Angulara. Do klas kom-
ponentéw sq one dodawane przez dependecy injection,
(to wazny termin:

) W konstruktorze Kklasy.

Aby mozliwe byt przeptyw informacji miedzy komponen-
tami, musimy zapoznag sie ze sposobami przekazywania
danych z i do komponentdéw. Sg to zmienne z dekoratorami
@lnput() i @Output(). Mozemy réwniez przekazywac dane

przez klasy serwisow.

W dokumentaciji:

oraz

Kazdy komponent ma swaj cykl zycia. Zaczyna sie od kon-
struktora, a pézniej wywotujq sig kolejne metody w Scisle
okreslonej kolejnosci. Proponujemy zajrze¢ do dokumentacii:

Czesto istnieje potrzeba utworzenia komponentu,

ktdry dziatatby jako kontener dia réznych rodzajéw tresci.
Np. mozna mie¢ komponent karty, ktéry akceptuje tresc
dostarczong przez inny komponent. W tym celu uzywa sie
projekcji tresci.

Wiecej na:
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https://angular.io/guide/dependency-injection-overview
https://angular.io/guide/dependency-injection-overview
https://angular.io/guide/component-interaction
https://angular.io/guide/inputs-outputs
https://angular.io/guide/lifecycle-hooks
https://angular.io/guide/content-projection
https://angular.dev/guide/components/content-projection

Dostep
do elementéw
szablonu

HttpClient

Formularze

1111

Aby uzyskac¢ dostep do elementdw szablonu,
w klasie komponentu uzywa sig dekoratoréw @ViewChild,
@ViewChildren, @ContentChild i @ContentChildren.

Wiecej na:

https://angular.io/api/core/ViewChild
https://angular.io/api/core/ViewChildren
https://angular.io/api/core/ContentChild
https://angular.io/api/core/ContentChildren
https://angular.dev/guide/components/queries

Aby pobra¢ dane z REST-owego API, uzywamy dostarczanej
przez Angulara klasy HttpClient. Znajduje sie ona w module
HttpClientModule, ktéry réwniez musimy dodac¢ do moduty,

gdzie bedziemy chcieli odwotywag sie do jakiegos$ zasobu API.

Tak jok w REST-cie mamy metody get, post, put, delete,
w dokumentagciji:

https://angular.io/guide/http-setup-server-communication
https://angular.io/guide/http-server-communication
https://angular.dev/guide/http

Do wprowadzania danych od uzytkownika mamy formu-
larze. W Angularze mamy dwa podejscia template driven
oraz reaktywne, do wiekszych formularzy stosujemy raczej
reaktywne podejscie.

W dokumentaciji:
https://angular.io/guide/forms
https://angular.io/guide/reactive-forms
https://angular.dev/guide/forms
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https://angular.io/api/core/ViewChild
https://angular.io/api/core/ViewChildren
https://angular.io/api/core/ContentChild
https://angular.io/api/core/ContentChildren
https://angular.dev/guide/components/queries
https://angular.io/guide/http-setup-server-communication 
https://angular.io/guide/http-server-communication
https://angular.dev/guide/http
https://angular.io/guide/forms
https://angular.io/guide/reactive-forms
https://angular.dev/guide/forms

Routing

Programo-
wanie
reaktywne,
RxJS

Klasy
Observable
i Promise

Aby byto mozliwe przechodzenie z podstrony na podstro-
ne, potrzebujemy routingu. Jest to specjalny modut dostar-
czany przez Angulara, ktéry zawiera réwniez dyrektywy
obstugujgce dodawanie odno$nikéw do HTML.

Sugerujemy zapoznag sie z dziatem:

Do zarzgdzania dostepem do podstron stuzg guardy.

Sqg to klasy (w nowszych wersjach Angulara - funkcje),
ktdre zawierajq logike moéwiqcq, czy dana podstrona moze
by¢ zatadowana lub wys$wietlona danemu uzytkownikowi.

Np tutaj w dokumentacij:

Czym jest programowanie reaktywne
oraz biblioteka RxJS?

Réznice migdzy leniwym a zachtannym

przetwarzaniem.

Czym jest Observable, Observer?
Znajomosé réznic miedzy Observable, a Promise.

Przyktady Agularowych mechanizméw,

ktdére zwracajq strumienie.
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https://angular.io/guide/routing-overview
https://angular.io/api/router/CanActivateFn
https://angular.io/guide/rx-library
https://angular.io/guide/comparing-observables
https://angular.io/guide/observables

Klasy
Observer
i Subscription

Cold vs Hot
Observables

Klasa Subject

Operatory

Czym jest Subscription i Observer,

jakajest jego struktura?
Sposoby na odsubskrybowanie sie¢ od Observable.
Kiedy odsubskrybowad, a kiedy nie jest to konieczne?

Zagniezdzone subskrypcje - czemu i jak unikngé?

RéZnice miedzy Hot i Cold Observables.

Czym jest strumien typu Unicast | Multicast?

Przyktady takich strumieni:

Czym jest Subject i czym sie rézni od Observable?
Znajomosé réznych typéw Subjectow -

BehaviorSubject, ReplaySubject, AsyncSubject.

Znajomos¢ podstawowych operatorow:

filter, first, take, takeUntil, debounce, distinctUntilChanged
merge, forkJoin, startWith, combineLatest, concat

map, switchMap, mergeMap, concatMap
catch/catchError

tap, finalize
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https://blog.bitsrc.io/6-ways-to-unsubscribe-from-observables-in-angular-ab912819a78f
https://luukgruijs.medium.com/understanding-hot-vs-cold-observables-62d04cf92e03
https://www.willtaylor.blog/rxjs-observables-hot-cold-explained/
https://www.learnrxjs.io/learn-rxjs/subjects
https://dev.to/this-is-learning/rxjs-subjects-4m12
https://www.learnrxjs.io/learn-rxjs/operators

Podstawowe

znaczniki HTML

Elementy
blokowe
i Inline

Podstawowe znaczniki HTML

v

<p>
> <hl> <h2> <n3>...

> <a>

> <span>
> <0l>

> <ul>

> <img>

> <div>

> <svg>

> <input>
> <button>
> <form>
Wiecej na:

https://www.codebrainer.com/blog/top-10-html-tags

Element blokowy zawsze zajmuje catq dostepng szerokosé
(rozcigga sie w lewo i prawo tak daleko, jak to mozliwe).

Przyktadowe tagi: <div> <p> <form> <main>

Elementy Inline nigdy nie rozpoczynaijq si¢ od howego
wiersza i zajmujq tylko szerokos$¢ zgodng z rozmiarem
znacznikdw ograniczonych w elemencie HTML.

Przyktadowe tagi: <span> <a> <img> <i> <label>

Wiecej na:
https://www.w3schools.com/html/htmi_blocks.asp
https://www.scaler.com/topics/html/
inline-and-block-elements/
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https://www.codebrainer.com/blog/top-10-html-tags
https://www.w3schools.com/html/html_blocks.asp
https://www.scaler.com/topics/html/inline-and-block-elements/

Elementy
semantyczne
HTML

Import
czcionek

W HTML istnieje kilka elementéw semantycznych,
ktérych mozna uzy¢ do zdefiniowania réznych czesci

strony internetowej:

> <header>

> <footer>
> <NQv>
> <main>

> <article>
> <section>

> <aside>

Wiecejna:
https://www.w3schools.com/html/htmlI5_semantic_ele-

ments.asp

Twoje ,wtasne” czcionki sq zdefiniowane w regule CSS
@font-face. Najpierw zdefiniuj nazwe czcionki, a nastepnie
wskaz plik czcionki. Aby uzy¢ czcionki dia elementu HTML,
odwotqj sie do nazwy czcionki we wtasciwosci rodziny
czcionek.

é )

@font-face {
font-family: myFirstFont;
src: url(sansation_light.woff);

}
div {

font-family: myFirstFont;
}

Samsung Tech Guides


https://www.w3schools.com/html/html5_semantic_elements.asp

Import Element <script> zawiera instrukcje skryptowe,

skryptow

<script>
document.getElementById(“demo”).
innerHTML = "Hello JavaScript!";
</script>

Wiecej na:
https://www.w3schools.com/tags/tag_script.asp

lub wskazuje na zewnegtrzny plik skryptu poprzez atrybut src.

<script src="myscripts.js"></script>

Wiecej na:
https://www.w3schools.com/tags/att_script_src.asp
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https://www.w3schools.com/tags/tag_script.asp
https://www.w3schools.com/tags/att_script_src.asp

Import styli

Istniejq trzy sposoby wstawiania arkusza styldw:

> Style zewnegtrzne sq definiowane w elemencie <link>,

wewnqtrz sekcji <head> strony HTML

<head>

<link rel="stylesheet" href="mystyle.css">

</head>

> Style wewnetrzne sq definiowane w elemencie <style>,

W sekgcji <head> strony HTML

e

<head>
<style>
body {
background-color: EM1linen;

¥

hl {
color: [dmaroon;
margin-left: 40px;
}
</style>
</head>

.

D

> Styleinline sq zdefiniowane w atrybucie ,style”

odpowiedniego elementu

<h1l style="color:[blue;text-align:center;"

This is a heading</h1>
<p style="color:Ered;">
This is a paragraph.</p>

Wiecej na:
https://www.w3schools.com/css/css_howto.asp
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https://www.w3schools.com/css/css_howto.asp

H V¢ Element <head> jest kontenerem na metadane. Metadane
Znaczniki, !
to dane o dokumencie HTML. Metadane nie sq wyswietlane.

ktore mogq
byC ZGWGI'te Wewnqtrz elementu <head> mogq znajdowac sie nastepu-
w kontenerze  jaceelementy:
<heqd> > <title>

> <style>

> <base>

> <link>

> <meta>

> <script>

> <noscript>

Wiecej na:

https://www.w3schools.com/tags/tag_head.asp
quczego > Dostgpnosé - pisanie semantycznego kodu HTML utatwia

A o zrozumienie kodu, dzigki czemu kod Zrédtowy jest bar-
p0W|nno SIQ dziej czytelny dla innych programistéw. Czytniki ekranu
uzywqcl i przeglgdarki mogq lepiej interpretowac¢ semantyczny
kod HTML, co czyni go bardziej dostepnym np. dla osdb

semantyczne-

z wadqg wzroku.

go kodu HTML

> SEO (Search Engine Optimization) - wptywa to na SEO
Twojej strony, dajgc jej lepszy ranking w wyszukiwar-

kach, odpowiednio wazgcych najwazniejsze tresci.

Wiecej na:
https://www.semrush.com/blog/semantic-htmi5-guide/
https://www.thisdot.co/blog/semantic-html-why-it-mat-

ters-and-top-tips-on-how-to-apply-it/
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https://www.w3schools.com/tags/tag_head.asp
https://www.semrush.com/blog/semantic-html5-guide/
https://www.thisdot.co/blog/semantic-html-why-it-matters-and-top-tips-on-how-to-apply-it/   

CSS & SCSS

CSS/SCSS
Zzmienne

CSS (Cascading Style Sheet) to jezyk arkuszy styléw uzywany

do stylowania strony internetowej napisanej w HTML. CSS

posiada kaskadowq hierarchie, w ktérej style zdefiniowa-

ne na wyzszym poziomie wptywajg réwniez na elementy

nizszego poziomu.
Rozszerzenie: .css

SCSS (Syntactically Awesome Style Sheet) to preprocesorowy

jezyk skryptowy bedqgcy nadzbiorem CSS. Sktadnia SCSS

jest bardzo podobna do CSS, ale pozwala na stosowanie

statycznych zmiennych, zagniezdzanie, mixiny iinne.

Rozszerzenie: .scss

Wiecej na:

Zmienne zawierajq okreslone wartosci, ktére mozna

ponownie wykorzysta¢ w kodzie w wielu miejscach.

Zapewniajg semantyczne identyfikatory i pozwalajg

na tatwiejsze wprowadzanie zmian.

Deklaracja

Uzycie

Kompilacja

Kaskadowe

Dostep z JS

Wiecej na:

CSS
--main: #aa013b;

color:
var(--mainy;

Nie
Wymaga wspar-
cia przeglgdarki
Tak

Tak

SCSS

$main: #aa013b;

color: $main;

Tak
Kompilowany
do CSs

Nie

Nie
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https://www.geeksforgeeks.org/what-is-the-difference-between-css-and-scss/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/Using_CSS_custom_properties
https://sass-lang.com/documentation/variables

Selektory CSS Selektory to wzorce uzywane do zaznaczania elementu,

ktédremu chcesz nadad styl.

Uniwersalny

Typ nazwaElementu
Klasa .nazwakKlasy
ID #nazwald
Atrybut [attr]
Selektory grupujgce A B
Kombinacje AB A>B A"B A+B
Wiecej na:
ID vs klasa ID Class
Wybiera gru
Y g pe Wybiera pojedynczy element
elementow

Musi by¢ unikalne

Bardziej specyficzny

Kilka elementéw moze
miec¢ tg samag klase

Mniej specyficzny
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https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_Selectors
https://www.w3schools.com/cssref/css_selectors.php

Pseudo-
elementy

Pseudo-
klasy

> zafter

> uzbefore
Wiecejna:

https://developer.mozilla.org/en-Us/docs/Web/CSS/
Pseudo-elements

Akcja uzytkownika

> :hover
> :active
> :focus

> :focus-visible

Input

> :enabled, disabled
> :wvalid, @invalid

Linki

> wisited

TN

Struktura dokumentu

> root
> :empty

> first-child, :last-child, :nth-child

Wiecej na:
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/
Pseudo-classes
https://bitsofco.de/when-is-focus-visible-visible/
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https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/Pseudo-elements
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/Pseudo-classes
https://bitsofco.de/when-is-focus-visible-visible/

Specyficznosé
i waga
selektoréw

Jednostki

Kolory

Algorytm specyficznosci oblicza wage selektora CSS,

aby okresli¢, ktéra reguta z konkurencyjnych deklaraciji CSS

zostanie zastosowana do elementu. Kotegorie wagowe

selektora w kolejnosci malejgcej specyficznosci:

ID

Klasa

Atrybut
Pseudo-klasa
Typ
Pseudo-element

Uniwersalny

Wiecej na:

0-0-1

0-0-1

0-0-0

Bezwgledne: px, pt

Wzgledne: %, em, rem

Wiecej na:

Nazwane kolory
RGB
RGBA

HSL

Wiecejna:

red blue

H#RGB HRRGGBB

rgb(R G B)

#RGBA #RRGGBBAA rgb(R G B[ / A])

hsi(HS L[/ A])
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https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/Specificity
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/CSS/Building_blocks/Values_and_units
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/color_value

1 Static - element jest umieszczony zgodnie z normalnym
Pozycja : vz Y
przeptywem dokumentu

Relative - ustawienie witasciwosci top, right, bottom
i left spowoduje odsunigcie jej od normalnej pozyciji

Fixed - umieszczony wzgledem widocznego obszaru,
pozostaje w tym samym miejscu, nawet jesli strona

jest przewijana

Absolute - umieszczony wzgledem najblizszego

przodka, ktéry ma wartos¢ position inng od static

(patrz
)
Wiecej na:
Z_index Okresla przykrywanie sie elementdéw. Element o wyzszym

indeksie znajduje si¢ zawsze przed elementem o nizszym

indeksie jesli majg wspdlny containing block.

Z-index dziata tylko na elementach pozycjonowa-
nychielastycznych.

Wigcejna:
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https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/position
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/Containing_block
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/Containing_block
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_positioned_layout/Understanding_z-index

Wysrodkowa-
nie elementu

Media queries

Transform i translate

é )

.container {
position: relative;

b

.child {

position: absolute;

top: 50%;

left: 50%;

transform: translate(-50%, -50%);
}

. J

Flexbox

.container {
display: flex;
justify-content: center;
align-items: center;

Media queries umozliwiajg stosowanie styléw CSS
W zaleznosci od typu urzqgdzenia lub innych cech, takich
jak rozdzielczosc¢ ekranu lub szerokos$¢ okna przeglgdarki.

> min-width
> max-width

> podejscie Mobile-first
Wiecej na:

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/
Media_Queries/Using_media_queries
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https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/Media_Queries/Using_media_queries

cailc

REST

Developers
Tools

Funkcja CSS calc() umozliwia wykonywanie obliczen
podczas okreslania wartosci wiasciwosci CSS.
Dostepne operatory:

Wiecej na:

REST jest stylem architektonicznym stuzgcym do pro-
jektowania interfejséw APl za pomocq protokotu HTTP.
Najwazniejsze to znac typy operacji CRUD i wiedzied,

do czego stuzq, chodzi tu o GET, PUT, POST, PATCH | DELETE.

Wiecej na:

Developer Tools, to zestaw narzedzi wbudowanych w prak-
tycznie kazdq przeglgdarke. Dzieki nim mozemy obejrze¢
kod Zrédtowy strony, style powigzane z kazdym elemen-
tem na stronie, listg zapytan http, wraz z informacjami

o kazdym zapytaniu itd.

Wiecej na:
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https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/calc
https://www.geeksforgeeks.org/rest-api-introduction/
https://developer.chrome.com/docs/devtools/overview/

Angular-
DevTools

Czym jest Git™

20

Angular DevTools, to rozszerzenie przeglgdarki, ktére musi-
my sobie zainstalowad. Dzigki temu rozszerzeniu mozemy
podejrzed, jakie komponenty | dyrektywy sq uzywane na
obecnie tworzonej stronie oraz jakie wartosci majq zmien-
ne. Mamy réwniez opcje profilowania.

Zachecamy do odwiedzenia strony:
https://angular.io/guide/devtools
https://angular.dev/tools/devtools

Git to system kontroli wersji uzywany do $ledzenia zmian
w plikach komputerowych. Jest powszechnie uzywany
do zarzgdzania kodem zrédtowym w tworzeniu oprogra-
mowania, umozliwiajgc wielu programistom wspdtprace

nad nieliniowym rozwojem.

Podstawy komendy do pracy z Git-em

> gitlog

> gitclone

> git checkout
> gitstatus

> gitcommit

> gitpull
> gitpush
> gitbranch

> gitmerge

> gitrebase

https://blogprogramisty.net/

komendy-git-a-ktore-nalezy-znac/
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https://angular.io/guide/devtools
https://angular.dev/tools/devtools
https://blogprogramisty.net/komendy-git-a-ktore-nalezy-znac/

Pu" request PuI,I request po.zwaajq infor.mowaé innyc.:h o zmionqch,
ktére wypchnieto do gatezi w repozytorium w systemie

kontroli wersji. Po otwarciu go mozna przedyskutowag i
przejrze¢ potencjaline zmiany ze wspdtpracownikami
oraz dodac kolejne zatwierdzenia, zanim zmiany
zostang scalone z gateziq podstawowa.

H Code review to ocena kodu majgca na celu identyfikacj
Code review i ytikacle
bteddéw, poprawe jakosci kodu i pomoc programistom
W poznaniu kodu Zrédtowego.
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