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Poszerzaqji utrwalaj znagjomosc¢ zagadnien
technicznych, korzystajgc z praktycznych
wskazowek naszych ekspertow.
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Drogi kandydacie!
Droga kandydatko!

Java
Technical
Guide

Dla kogo?

Zapraszamy Cig do zapoznania si¢ z Java Technical Guide -
technicznym przewodnikiem poswigconym jednemu

z najbardziej popularnych jezykdw programowanial

Znajdziesz w nim tematy, ktére warto powtdérzyc¢ przed
spotkaniem technicznym w rekrutacji do Samsung R&D!

Dodatkowo nasi Inzynierowie przygotowali przyktadowe
zadania testowe, ktére pomogqg Ci sprawdzi¢ swojqg wiedze.

dla kandydatéw aplikujgcych
na stanowiska, w ktérych wy-
magana jest znajomosc Javy,

dla kandydatéw zaproszonych
juz na spotkanie techniczne

do Samsung R&D,

dla poczqgtkujgcych Inzynieréw
chcgceych poszerzyé/utrwalic
sSwojq wiedze z Javy,

dla oséb zainteresowanych
w przysztosci rekrutacjq
do Samsung R&D.

Powodzenia!
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quq Praktyczne wykorzystanie jezyka wymaga dobrego

opanowania jego podstawowych zatozer. Konieczne jest

podstawy

uprzednie zapoznanie sie z nastepujgcymi zagadnieniami:

> zmienneiich zasieg,

> typy prymitywne,

> klasa String i operacje na nie;j,
> typy Enum,

> instrukcje sterujqce i petle.

H H W jezyku obiektowym, jakim jest Java, kluczowq role odgry-
Hierarchia Jeeyic opiETomym, JaIm o> owaTor edary
wajq klasy. Niezbedne w pracy jest, aby wiedzied, jok dziata

qus W jezyku Javaich hierarchia, w szczegdlnosci:

> tworzenie typdw pochodnych,

> rdznice miedzy interfejsem a klasq abstrakeyjng,
> jak dziata rzutowanie typow,

> naczym polega polimorfizm,

> czym sq anonimowe klasy wewnetrzne,

> czym sq typy szablonowe (ang. Generics).

Struktury Jezyk Java udostepnia implementacje powszechnie stoso-
wanych struktur danych. Od kandydatéw oczekuje sig, by

dGnYCh znad przeznaczenie i sposéb ich uzycia, w szczegdinosci:

> Jakie struktury danych zaimplementowane sg w biblio-
tece standardowej Javy?

> Cojestinterfejsem, a co konkretng implementacjq?

> W jakich sytuacjach stosuje sig¢ poszczegdlne struktury,
jakie sgich mocne i stabe strony (np. ztozonos$¢ czaso-
wa przy konkretnych operacjach)?
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Przetwqrzanie Niejednokrotnie do czynienia mamy z sytuacjami,

, o o W ktdrych tworzony program nie moze lub nie powinien
WSPOfblezne wykonywac operacji w sposdb sekwencyjny. Konieczne
jest wykonywanie wielu zadan réwnoczesénie. Przyktadem
niech bedgq sytuacje, w ktérych aplikacja musi reagowac
na zdarzenia interfejsu uzytkownika. Kandydaci powinni
wykazag sig znajomosciq mechanizmow umozliwiajgcych

wdrozenie takich rozwigzan:

> pojecie watkéw i zwigzang z nim klase Thread oraz
podstawowe operacje na niej (takie jak sleep czy wait),

> mechanizmy synchronizacji, w tym stowo kluczowe

.synchronized"” oraz pojgcie monitora,

> sposoby umozliwiajgce zebranie wynikéw

przetwarzania z wielu wqtkéw, np. Future.

System Aby efektywnie zarzqgdzac¢ bazqg kodu i synchronizowad

kontro" kontroli wersji. Wykorzystywanym narzedziem jest przede
WerSJI (Gltm) wszystkim Git, tak wiec kluczowe jest, aby znaé:

prace wielu oséb, wykorzystuje sig istniejgce systemy

% = komendy
f—

=] (np. checkout, add,

podstawowe zatozenia == commit) w stopniu
(takie jak branch, czym rézni umozliwiajgeym
sie merge od rebase), sprawng prace,
) O-0O-Q
| =
sposoéb pisania tresciwej,
g% %E) lecz zarazem znaczqce;
narzedzie bazujgce tresci commitu,

. . podstawowy ,flow" pracy
na systemie kontroli o |
. w projekcie z gtéwnym
wersiji. )
branchem main (lub ma-

— (%? s Ster), do ktérego sktadane
sq Pull Requesty (PR) bqdz
Code Review (CR),
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Obiektowos¢

Elementy
programo-
wania
funkcyjnego
i Stream API

Obiektowos¢ to nie tylko metoda strukturyzacji kodu, lecz
tez sposdb formowania zaleznosci pomigdzy danymi, prze-
ptywu informacji oraz dynamicznego wstrzykiwania imple-

mentacji. Pomocne do tego bedzie zaznajomienie sig z:

> filozofig obiektowosci oraz sposobem rozwigzywania
problemodw i zaleznosci pomiedzy obiektami,

> akronimem SOLID w celu wyjasnienia i zastosowania
poszczegdinych jego sktadowych,

> réznicami pomiedzy klasq statyczng a klasg POJO,

> pojeciem - klasa z danymi” (data class lub DTO), oraz

opcjonalnie ze stowem kluczowym record od JDK 14,
> konsekwencjami wstrzykiwania obiektow przez
dziedziczenie bqdz kompozycje,

> rolginterfejsow.

Od wers;ji 8 do jezyka zostaty wprowadzone pewne ele-
menty programowania funkcyjnego, umozliwiajgce inne
podejscie do wykonywania operaciji. Czesciq tej zmiany
jest rowniez Stream API (nie myli¢ z klasami wejscia/wyjscia
istniejgcymi wczesniej), umozliwiajgce wykonywanie ope-
racji na kolekcjach. Kandydujgcy powinni uprzednio poznac
nastepujgce powigzane zagadnienia:

> wyrazenialambda,
> interfejsy funkcjonaine,
> zasady dziatania obiektéw Stream,

> podstawowe operacje na obiektach Stream takie jak

map, flatmap, filter.
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Operacje
na plikach

Srodowisko
programi-
styczne

Wigkszos$¢ programadw nie obedzie sig bez wczytywania
bqdz zapisywania plikdw lub strumieni danych z zewngtrz
programu. Przydatne do tego bedzie:

> biblioteka standardowa NIO oraz klasyczne Input/
OutputStreamy,

> znajomos¢ formatu JSON oraz sposobu przetozenia
go na obiekty Java,

> uzycie folderu resources w strukturze projektu.

W codziennej pracy wykorzystywane sq dzis powszechnie
$rodowiska programistyczne, utatwiajgce w znacznym
stopniu pisanie i budowanie kodu. W toku pracy niezbedne
bedzie, aby znad¢:

> $rodowiska IntelliJ IDEA oraz Android Studio
[Android jest znakiem towarowym Google LLC],

> integracje z narzedziami budowania takimi jak
MaveniGradle,
> sposdb uruchomienia swojego programu z
konsoli (zaréwno Linux jak i Windows).
Typowy dzien pracy programisty w znacznej mierze
wypetnia réwniez komunikacja ze Wspdtpracownikami.
Z tego wzgledu warto poznaé narzgdzia wspomagajgce
zarzqdzanie zadaniami, bgdz wymiane informacii, zaréw-

no z cztonkami zespotu, jak i z przetozonym:

> Jira

> Slack
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Obeuga Integralng czesciq logiki programu jest obstuga sytuacii
, niepozqdanych, ktére mogqg pojawi¢ sie w trakcie jego
bf?dow wykonywania. Przydatnym jest wiedzie¢:

(. N

Kiedy obstuzy¢ najczest-

( sze typy bteddéw w Javie
(IndexOutOfBoundsException, R
IOException...)?
Jaka jest hierarchia
bteddw i jak obstu-

2y¢ kilka scenariuszy

jednoczesnie?

5

Jak pokierowaé

dalszg egzekucjg
po wystgpieniu
\ btedu?
Jak obstugiwac wartosci
null, kiedy wystepuje

NullPointerException, =X
jak mu zapobiegad i jak
wykorzystywac klase Optional? g

J

H Aby zredukowac liczbe defektdw w kodzie, stosuje si
Analiza 4 © esie

AN

techniki automatycznej analizy. Pozwala ona ujawnic bte-
sll:atyczn<J dy, ktérych istnienia developerzy czesto nie sq Swiadomi.
Od kandydatéw oczekuje sie, ze bedq wiedzied:

> Czym jest analiza statyczna kodu, na co pozwala
i jakie sq jej ograniczenia?
> Jak rézni sie ona od analizy dynamicznej?

> Czym sq narzedzia SonarQube bgdz SonarLint
i do czego sq uzywane

> opcjonalnie, jak z powyzszych narzedzi korzystac?
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Dobre
praktyki

Testy
jednostkowe

Miarq jakosci kodu jest nie tylko jego dziatanie, ale takze ta-
twos¢ w jego utrzymaniu, modyfikacji oraz szybkos$¢ zrozu-
mienia przez innych. W tym celu konieczna jest czytelnosé

i mozliwie proste wprowadzanie zmian. W zwigzku z tym
kandydaci powinni posiadac rozeznanie w kwestii inzynierii

kodu, w szczegolnosci:

> ogodlne praktyki dotyczqce czystosci kodu,
takie jak dobdr dtugosci metod,

> nazewnictwo zmiennych,

> rozumieg, dlaczego komentarze w kodzie nalezy

stosowac oszczednie i ostroznie,

> wzorce projektowe np. Builder lub Singleton.

Testowanie jest czesto traktowane jako rzecz drugorzed-
na. Tymczasem testy petniq wazng funkcje w cyklu zycia
projektu, z tego wzgledu kandydaci powinni znac:

> znaczenie unit testéw dla utrzymania projektu
oraz pojecie regres;ji,

> podstawy uzycia biblioteki JUnit, takie jok metody
assert i adnotacje, np. @Test, @BeforeEach,

> ogdlne zatozenia metodyki TDD.
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1.

Dane sq tablice Stringéw:

String authors[] = new String[] {,,Parker, ,Parker”,
,,King”, ,,Homer”, ,Hemingway”, ,,Goethe” , ,Homer”};
String books[] = new String[] {,,Devices and Desires”,
»Evil for Evil ,,, ,,The Dark Tower ,,, ,,0dyssey”,

»For whom the Bell Tolls”, ,Faust”, ,Iliad” };

Indeks nazwiska autora w tablicy authors, odpowiada

indeksowi ksiqzki, ktérq napisat w tablicy books. Wynik dziatania

programu powinien prezentowac¢ nazwisko danego autora

tylko raz oraz tylko jeden z pojawiajgcych sie jego utworéw.

2.

Dana jest mapa panstw na ich stolice:

7

countryToCapital.
countryToCapital.
countryToCapital.
countryToCapital.
countryToCapital.
countryToCapital.

Map<String,String> countryToCapital = new HashMap<>();

put
put
put
put
put
put

D

(»Poland”, ,Warsaw”);
(»France”, ,Paris”);
(,,Germany”’, ,,Berlin”);
(,,Spain”, ,Madrid”);

(,,Czech Republic”, ,Prague”);
(,,Italy”, ,,Rome”);

J

> Nalezy napisac kod, ktéry zwrdci liste tych krajéw, ktérych

stolica zaczyna sie na litere ,P".

> Naile innych sposobdw mozna wykonac to zadanie?

> Dlaczego sg gorsze od zaproponowanego?
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3.
Dany jest nastepujgcy fragment JSON:

4 )

company :’Samsung”,
employee_count:3,
“employees”: [
{“name”:”Helen”, “email”:”helen@mail.com”},
{“name”:”Bob”, “email”:”bob@mail.com”},
{“name”:”Hailey”, “email”:”hailey@mail.com”}

\. J

> Nalezy stworzy¢ klasy w Javie, do ktérych mozna bytoby
zdeserializowad ten fragment JSON.

> Jakich narzedzii technik mozna uzy¢ do samego procesu
serializacji/deserializacji?

> Nastepnie do obiektu stworzonego na bazie powyzszej
klasy, nalezy doda¢ nowego pracownika na pozycje 3,
zachowujgc pozostatych pracownikéw.

> Analogicznie, usunq¢ obiekt reprezentujgcy pracownika Bob.

> Czy da sie uogolni¢ proces dodawania i usuwania
do postaci funkgji, ktéra dziata na przekazanej
o/ w argumencie pozycji w liscie?

Z
2
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4.
Dana jest klasa:

7

public class Untested {
private int x;
public Untested(int x){ this.x = x;}
public Untested adjustX(int newX) {
this.x = newX;
return this;
}
public int getX(){ return x;}
public boolean equals(Object obj){
return this == obj
| Jobj instanceof Untested &&
((Untested)obj).x == this.x;
}

Zadanie polega ha napisaniu
testu jednostkowego, ktéry
sprawdzi, czy wartos¢ x dia
instancji Untested tworzonej

z argumentem 5, po wywotaniu
metody adjustX() z argumen-
tem 8, bedzie rzeczywiscie
rézna od poczgtkowej.

Dodatkowo mozna sprawdzic,
czy adjustX() na pewno zwraca
ten sam obiekt co ten, na kto-
rym zostata wywotana.

5.

String [] customers = {“Harmony”, “Helga”, “Hermione”,

ane “Helen”, “Hailey”};

sg imiona
klientéw:

Zadanie polega na napisaniu kodu, ktéry umozliwia

przechowywanie struktury:

> zachowujgcej kolejnos¢ alfabetyczng imion,

> umozliwiajgcej tatwe (mato kosztowne algorytmicznie),
usuwanie elementéw z jakiejkolwiek pozyciji.
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6.

Dany
jest ciag
znakow:

String sentence = “We will steer SRPOL together to our
future success.”

Jak mozna zaimplementowac rozwigzanie, ktére:

> Zwraca sumaryczng dtugoscé 2 ostatnich stéw?

> Zwraca sumaryczng liczbe wystgpieri znakéw

S, oraz R"?

Dana jest metoda obtainStringOrNull(), ktéra z rownym
prawdopodobieristwem zwraca String lub null.

Nie uzywajqgc instrukcji if nalezy zamieni¢ zwrdécony String
na same wielkie litery lub jezeli zwrdcony String okaze sie
nullem, zastgpic¢ go przez ,nothing".

Rozwigzaniem tego zadania jest kod, ktéry wyswietli
asynchronicznie Kolejne liczby od 1do 10.

> Nastgpnie wykona dziatanie sumowania w kazdym
waqtku i zwréci wynik.

> Na koniec zsumuje wszystkie wyniki.

Samsung Tech Guides
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9.

Dana jest klasa StringProvider,
a wewngtrz niej metoda
z nastepujacg sygnatura:

o

&

private String fetchAvailableString() throws IOException

Klasa jest wykorzystana w nastepujgcy sposob:

é )

public String getResourceString(ExternalResourcesManager
manager){

StringProvider provider = manager.accessStringProvider();
String availableString = provider.fetchAvailableString();
return availableString;

¥

\. J

> Jak obstuzy¢ wyijqtki, zeby program nie zostat
zamkniety?

v

Jak obstuzy¢ wyjatki w taki sposéb, zeby zwrdcié
jak najbardziej precyzyjnqg informacje o napotkanym
problemie?

Samsung Tech Guides



10.
Dane sq nastepujgce definicje:

7

interface X{}
interface Y extends X{}
interface Z{}

private static class A{
A(){System.out.print(,,A”);}

}

private static class B extends A implements Y {
B(){System.out.print(,,B”);}

}

private static class C implements Y {
C(){printName();}

protected void printName(){
System.out.print(,,C”);
1}

private static class D extends B implements X,Z {}
private static class E extends C {
protected void printName(){
System.out.print(,,E”);

}

private static class F extends A implements Z {}

D

J

public static void main(String[] args){
A

S =5

= (2) _;
System.out.print(z instanceof Y);

N N <O
N n o

D

Zadanie polega na uzu-
petnieniu luk w ponizszym
kodzie, tak aby po urucho-
mieniu programu otrzymac
wynik ,ABECAtrue’. Mozna
stworzy¢ najwyzej cztery
nowe obiekty.
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1.

Nalezy napisac kod, ktéry zwréci odpowiedz na pytanie:
Czy zawartos¢ stworzonych obiektédw typu Bug jest rowna?

public class Main

{
public static void main(String[] args) {}

Device devicelocal = new Device(,Warsaw”);
Device deviceRemote = new Device (,Berlin”);

Bug bugA = new
Bug(,,0utOfMemoryError”,devicelocal);
Bug bugB = new
Bug (,,0utOfMemoryError”,deviceRemote);
Bug bugC = new
Bug(,,NullPointerException”,devicelocal);
}
public record Device(String name) {}
public record Bug(String type, Device device) {}

J

> Jak powinno sie zmienic te funkcje, zeby nie uwzgledniad
wartosci obiektu device w poréwnaniu?

> Jak nalezy zmodyfikowa¢ funkcje zwracajgcg rownosc,
jesli sygnatura klasy bedzie jak ponizej:

public record Bug(String type, List<Device> device){}
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Rekomendowane
materiaty online i ksigzkKi

( Git Immersion

The Linux command line

Jira Fundamentals

Scrum Guide

N (N )
(A P I %

.Clean Code" (Czysty kod)

Effective Java”
(Java. Efektywne programowanie)
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Uzyte znaki towarowe nalezq do ich wtascicieli i zostaty uzyte w celach informacyjnych i edukacyjnych.








