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Poszerzgj i utrwaldj zngjomos¢ zagadnien
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Drogi kandydacie!
Droga kandydatko!

Kotlin
Technical
Guide

Dla kogo?

Powodzenia!

Zapraszamy Cie do zapoznania si¢ z Kotlin Technical Guide -
technicznym przewodnikiem poswigconym jednemu

z najbardziej popularnych jezykéw programowanial

Znajdziesz w nim tematy, ktére warto powtdrzyc przed
spotkaniem technicznym w rekrutacji do Samsung R&D!

Dodatkowo nasi inzynierowie przygotowali przyktadowe

zadania testowe, ktére pomogq Ci sprawdzi¢ swojg wiedze.

dla kandydatéw aplikujgcych
na stanowiska, w ktérych wy-
magana jest znajomos¢ Kotlina,

dla kandydatow zaproszonych
juz na spotkanie techniczne

do Samsung R&D,

dla poczqgtkujgcych inzynierow
chcqgceych poszerzydé/utrwalic
swojq wiedze z Kotling,

dla osdb zainteresowanych

w przysztosci rekrutacjg
do Samsung R&D.
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Kotlin

podstawy

Hierarchia
klas

Struktury
danych

Praktyczne wykorzystanie jezyka wymaga dobrego
opanowania jego podstawowych zatozen. Konieczne jest

uprzednie zapoznanie sie z nastepujgcymi zagadnieniami:

val a var, réznice migdzy nimi,

typy danych dostgpne standardowo,
klasa String i operacje na niej,

typy Enum,

instrukcje sterujgce i petle,

scope functions.

W jezyku obiektowym, jakim jest Kotlin, kluczowq role
odgrywaijq klasy. Niezbedne w pracy jest, aby wiedziec,
jak dziata w jezyku Kotlin ich hierarchia, w szczegdinosci:

tworzenie typow pochodnych,

réznice migdzy interfejsem a klasq abstrakcyjng,
jak dziata rzutowanie typdw,

na czym polega polimorfizm,

czym sq anonimowe klasy wewnetrzne,

czym sq typy szablonowe (ang. Generics).

Jezyk Kotlin udostgpnia implementacje powszechnie stoso-
wanych struktur danych. Od kandydatéw oczekuije sie,
by zna¢ przeznaczenie i sposdb ich uzycia, w szczegdinosci:

rozréznienie uzycia wersji mutowalnej i niemutowalnej,
co jest interfejsem, a co konkretng implementacjq,

w jakich sytuacjach stosuje sig poszczegodine struktury,
jakie sqg ich mocne i stabe strony (np. ztozonos$¢ czaso-
wa przy konkretnych operacjach).
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Przetwarzanie
wspotbiezne

System
kontroli
wers;ji (Git™)

podstawowe zatozenia
(takie jak branch, czym rézni

sie merge od rebase),

narzedzie bazujgce
na systemie kontroli
wersji.

Niejednokrotnie do czynienia mamy z sytuacjami,

W ktdrych tworzony program nie moze lub nie powinien
wykonywac operacji w sposdb sekwencyjny. Konieczne
jest wykonywanie wielu zadar réwnoczesnie. Przyktadem
niech bedq sytuacje, w ktorych aplikacja musi reagowac
na zdarzenia interfejsu uzytkownika. Kandydaci powinni
wykazag sig znajomosciq mechanizmow umozliwiajgcych

wdrozenie takich rozwigzan:

pojecie wqtkdw i zwigzang z nim klase Thread oraz
podstawowe operacije na niej (takie jak sleep czy wait),
rozwigzania zawarte w korutynach iich uzycie,
(opcjonalnie) klasyczne mechanizmy wspodtbieznosci,
uzywane w jezykach JVM (Future,Callback, synchroni-

zacja blokdow).

Aby efektywnie zarzqdzac bazq kodu i synchronizowad
prace wielu osdb wykorzystuje sie istniejgce systemy
kontroli wersji. Wykorzystywanym narzedziem jest przede
wszystkim Git, tak wigc kluczowe jest, aby znac:

komendy

(np. checkout, add,
commit) w stopniu
umozliwiajgcym

sprawng prace,

sposdb pisania tresciwej,
lecz zarazem znaczgcej

tresci commitu,
podstawowy ,flow" pracy

w projekcie z gtdwnym
branchem main (lub ma-
ster), do ktérego sktadane
sq Pull Requesty (PR) bgdz
Code Review (CR),
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H Wiekszos¢ programow nie obedzie sie bez wezytywania
Operche e prog e e yty
bqdz zapisywania plikdw lub strumieni danych z zewnqgtrz

nq p"kaCh programu. Przydatne do tego bedzie:

zaznajomienie sig¢ z wbudowanymi bibliotekami
umozliwiajgce wygodny odczyt i zapis,

znajomosé formatu JSON oraz sposobu przetozenia
(serializacji) go na obiekty Kotlin,

uzycie folderu resources w strukturze projektu.

S,rOdOWiSKO W codziennej pracy wykorzystywane sq dzis powszechnie

o $rodowiska programistyczne, utatwiagjgce w znacznym
progrqml- stopniu pisanie i budowanie kodu. W toku pracy niezbedne
Styczne bedzie, aby znaé:

$rodowiska IntelliJ IDEA oraz Android Studio
[Android jest znakiem towarowym Google LLC],
integracje z narzedziami budowania takimi

jok MaveniGradie,

sposdb uruchomienia swojego programu z

konsoli (zaréwno Linux jak i Windows).

Typowo dzien pracy programisty w znacznej mierze
wypetnia réwniez komunikacja ze wspdtpracownikami.

Z tego wzgledu warto poznaé narzgdzia wspomagajgce
zarzgdzanie zadaniami, bgdz wymiang informaciji, zaréw-

no z cztonkami zespotu, jak i z przetozonym:

Jira,

Slack.
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Obsfuga Integraing czesciq logiki programu jest obstuga sytuacii
, niepozqgdanych, ktére mogq pojawic sig w trakcie jego
bfedow wykonywania. Przydatnym jest wiedziec:

kiedy obstuzy¢ najczestsze typy btedow
(IndexOutOfBoundsException, IOException...),

jaka jest hierarchia bteddw i jak obstuzyc kilka

scenariuszy jednoczesnie,

jak pokierowac dalszqg egzekucjq po wystgpieniu
btedu, (opcjonalnie) w jaki sposdb obstuzye btedy
w korutynach.

H Aby zredukowac liczbe defektow w kodzie, stosuje si
Anadliza 4 © e sie
techniki automatycznej analizy. Pozwala ona ujawnic bte-

StthStycznq dy, ktérych istnienia developerzy czesto nie sg Swiadomi.

Od kandydatéw oczekuje sig, ze bedq wiedzied:

czym jest analiza statyczna

kodu, na co pozwala i jokie

sq jej ograniczenia,
jak rézni sie
ona od analizy

dynamiczne;j,

czym sq narzgdzia

SonarQube bqgdz

Sonarlintido cze-

go squzywane, opcjonalnie,
jak z powyzszych
narzedzi korzystac.
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DObl'e Miarq jakosci kodu jest nie tylko jego dziatanie, ale takze
. tatwos¢ w jego utrzymaniu, szybkiego zrozumienia przez
praktykl innych oraz modyfikacji. W tym celu konieczna jest czytel-
nos¢ i mozliwie proste wprowadzanie zmian. W zwigzku
z tym kandydujgcy powinni posiadac rozeznanie w kwestii

inzynierii kodu, w szczegdlnosci:

ogdlne praktyki dotyczqce czystosci kodu,

takie jak dobdr dtugosci metod,
nazewnictwo zmiennych,

rozumied, dlaczego komentarze w kodzie

nalezy stosowac oszczednie i ostroznie,

wzorce projektowe np. Builder lub Singleton.

Testy Testowanie jest czesto traktowane jako rzecz drugorzedna.
N Tymczasem testy petnig wazng funkcje w cyklu zycia pro-
JeanStkowe jektu, z tego wzgledu osoba kandydujgca powinna znac:

znaczenie unit testdw dla utrzymania projektu
oraz pojecie regres;ji,

podstawy uzycia biblioteki JUnit, takie jak metody
assert i adnotacje, np. @Test, @BeforeEach,

ogdine zatozenia metodyki TDD.
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Elementy pro-
gramowania
funkcyjnego
w Kotlinie

Obiektowosé

Kotlin jako jezyk, obok podejscia typowo obiektowego,
umozliwia wykorzystanie elementéw programowania
funkcyjnego. Rozwigzania te stosowane sq na szerokqg
skaleg, dlatego tez kandydujgcy powinni zna¢ nastepujgce
zagadnienia:

gdzie wykorzystuje sie wyrazenia lambda,

czym charakteryzujq sig funkcje wyzszego rzedu

(ang. High-order functions),

podstawowe operacje na kolekcjach, takie jak map,
flatmap, filter,

mechanizm dziatania sekwencji w poréwnaniu
do zwyktych strumieni danych.

Obiektowos¢ to nie tylko metoda strukturyzaciji kodu, lecz
tez sposdb formowania zaleznosci pomigdzy danymi, prze-
ptywu informacji oraz dynamicznego wstrzykiwania imple-
mentacji. Pomocne do tego bedzie zaznajomienie sig z:

filozofiq obiektowosci oraz sposobem rozwigzywania

problemdw i zaleznosci pomigdzy obiektami,
akronimem SOLID w celu wyjasnienia i zastosowania
poszczegdinych jego sktadowych,

réznicami pomigdzy klasq statyczng a klasg POJO,
pojeciem - klasa z danymi” (data class lub DTO),

konsekwencjami wstrzykiwania obiektow

przez dziedziczenie bqdz kompozycje,

rolg interfejséw.
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Obsiuga Konieczne jest, aby rozumie¢ pojecie ,null’, sposdb jego
s wykorzystania, zwigzane z nim problemy. Potrzebna bedzie
qutOSC| nu" znajomosé mechanizmndw jezyka Kotlin w tym zakresie:

skuteczne rozpoznanie
miejsc w kodzie, ktére mogqg
by¢ potencjalnie zagrozone,

poprawne wykorzystanie
operatoréw zwigzanych

z typami nullable (2., 7:, 1),

rola scope functions
w obstudze potencjalinych
wartosci null.
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1.

Dane sq tablice Stringéw:

7

val authors

val books

array0f("Devices and Desires","Evil for Evil",
"The Dark Tower","Odyssey","For whom the Bell Tolls",
"Faust","Iliad")

array0f("Parker","Parker","King", "Homer",
"Hemingway","Goethe", "Homer")

J

Indeks nazwiska autora w tablicy authors, odpowiada indekso-

wi ksigzki, ktérq napisat w tablicy books. Wynik dziatania pro-

gramu powinien prezentowaé nazwisko danego autora tylko

raz oraz tylko jeden z pojawiajgcych sig jego utwordw.

2.

Dana jest mapa paristw na ich stolice:

7

val countryToCapital = mapOf(
"Poland" to "Warsaw",
“France" to "Paris",
"Germany" to "Berlin",
"Spain" to "Madrid",

"Italy" to "Rome"

"Czech Republic" to "Prague",

~

J

Nalezy napisac kod, ktéry zwrdci liste
tych krajéw, ktérych stolica zaczyna
sie na litere ,P".

Na ile innych sposobdéw mozna
wykonac to zadanie? Dlaczego sq
gorsze od zaproponowanego?
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3.

Dany jest nastepujqgcy fragment JSON:

é R
company:"Samsung",

employee_count:3,

"employees": [
{"name":"Helen","email":"helen@mail.com"},
{"name":"Bob","email":"bob@mail.com"},
{"name":"Hailey","email":"hailey@mail.com"}

J

> Nalezy stworzy¢ klasy w Kotlinie, do ktérych mozna
by zdeserializowac ten fragment JSON.

> Jakich narzedzii technik mozna uzy¢ do samego procesu
serializacji/deserializacji?

> Nastepnie, do obiektu stworzonego na bazie powyzszej
klasy, nalezy doda¢ nowego pracownika na pozycje 3,
zachowujgc pozostatych pracownikéw.

> Analogicznie, usungc¢ obiekt reprezentujgcy pracownika Bob.

> Czy da sie uogdlni¢ proces dodawania i usuwania do postaci
funkgiji, ktéra dziata na przekazanej w argumencie pozyciji

w liscie?

Samsung Tech Guides



4,

Dana jest klasa:

7

class Untested(private var x: Int) {
fun adjustX(newX: Int): Untested {
X = newX
return this

override fun equals(obj: Any?): Boolean {
return (this === obj
|| obj is Untested && obj.x == x)

5.

Dane
sg imiona

Zadanie polega ha napisaniu
testu jednostkowego, ktory
sprawdzi, czy wartos¢ x dia
instancji Untested tworzonej
z argumentem 5, po wywota-
niu metody adjustX() z argu-
mentem 8 bedzie rzeczywis-

cie rézna od poczqgtkowej.

Dodatkowo mozna sprawdzic,
czy adjustX() na pewno zwra-
ca ten sam obiekt co ten,

na ktérym zostata wywotana.

val customers = array0f("Harmony","Helga",

"Hermione", "Helen","Hailey")

klientow:

Zadanie polega na napisaniu kodu, ktéry umozliwia

przechowywanie struktury:

> zachowujgcej kolejnos¢ alfabetyczng imion,

> umozliwiajgcej tatwe (mato kosztowne algorytmicznie),

usuwanie elementéw z jakiejkolwiek pozyciji.
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6.

Dany
jest ciag
znakow:

val sentence = "We will steer SRPOL together
to our future success."

Jak mozna zaimplementowac rozwigzanie, ktére:

> zwradcd sumaryczng dtugosé 2 ostatnich stéw?

> zwraca sumaryczng liczbeg wystgpien znakéw

S oraz R"?

Dana jest metoda obtainStringOrNull(), ktéra z rdwnym
prawdopodobieristwem zwraca String lub null.

Nie uzywajqgc instrukciji ,if” nalezy zamieni¢ zwrécony String
na same wielkie litery lub jezeli zwrdcony String okaze sie
nullem, zastgpic¢ go przez ,nothing".

Rozwigzaniem tego zadania jest kod, ktory wyswietli
asynchronicznie kolejne liczby od 1do 10.

> Nastepnie wykona dziatanie sumowania w kazdym
watku i zwréci wynik.

> Nakoniec zsumuje wszystkie wyniki.
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9.
Dana jest klasa StringProvider, a wewnqtrz
niej metoda z nastepujgcq tresciq:

é )

fun getResourceString(manager:
ExternalResourcesManager): String? {
val provider = manager.accessStringProvider()
return provider.fetchAvailableString()

\. J

> Jak obstuzy¢ wyjqtki, zeby program nie zostat zamkniety?
> Jak obstuzy¢ wyjqtki w taki sposdb, zeby zwrdécic jak naj-
bardziej precyzyjnqg informacje o napotkanym problemie?

10.
Majgc ponizszq sygnature metody:

fun <T, R> Collection<T>.fold(

initial: R,

operation: (acc: R, nextElement: T) -> R
VR

> Wytlumacz, czym sq jej poszczegdine argumenty.

> Do rozwigzania jokiego problemu mozna uzy¢ funkcje
fold? Zaproponuj krétkie rozwigzanie wraz z kodem.
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1.

Nalezy napisa¢ kod, ktéry zwréci odpowiedz na pytanie:

czy zawartos¢ stworzonych obiektdw typu Bug jest rowna?

7

data class Device(val location: String)

data class Bug(val type: String, val deviceAddress: Device)

fun main() {

val devicelLocal = Device( location: "Warsaw")
val deviceRemote = Device( location: "Berlin")

val bugA = Bug( type: "OutOfMemory", devicelLocal)
val bugB = Bug( type: "NullPointerException", deviceRemote)
val bugC = Bug( type: "OutOfMemory", devicelLocal)

J

> Jak powinno sig zmienic te funkcje, zeby nie uwzgledniaé

wartosci obiektu device w poréwnaniu?

> Jak nalezy zmodyfikowac¢ funkcje zwracajgcg rownosc,

jesli sygnatura klasy bedzie jak ponizej:

data class Bug(val type: String, val deviceAddress:

List<Device>)
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